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Phần I: TRỞ LẠI TRƯỜNG HỌC

Bài 1: Trò chơi trí tuệ Circus 1

I. MỤC TIÊU: 

Sau khi học xong bài này các em có:

    1. Kiến thức:

HS biết sử dụng các trò chơi để có thể thư giãn cùng bạn bè sau những giờ học căng thẳng.
    2. Kỹ năng:  
Rèn luyện óc phán đoán, trí thông minh, khả năng suy luận để tìm ra chiến thắng trò chơi.
    3. Thái độ:


Thích thú với bài học, nghiêm túc, chú ý nghe giảng, hăng hái phát biểu xây dựng bài.
II. CHUẨN BỊ:

Học tại phòng máy:

- Giáo viên: Máy chiếu, máy tính thực hành, phấn, đồ dùng học.

- Học sinh: Tập, bút.




III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:

1. Ổn định lớp

  - Kiểm tra máy tính và phần mềm Netop school .
2. Nội dung và phương pháp:

	Stt
	Nội dung dạy học
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1
	Hoạt động 1:

Khởi động trò chơi
	- Gv cho hs quan sát màn hình.

- Yêu cầu HS khởi động trò chơi Circus 1?

- Gv tổng hợp ý kiến. Chốt ý.
	- Hs lắng nghe.

- Hs nêu ra các ý kiến của mình.

	2
	Hoạt động 2:

Vẽ theo mẫu
	- Gv hướng dẫn học sinh hoàn tất các hình vẽ tủ, bàn, đồng hồ, tranh treo tường.

- Vẽ góc tường và vẽ chân tường.

- Di chuyển các mẫu đã vẽ vào vị trí phù hợp.

- Tô màu

- Gv trả lời các thắc mắc của hs.
	- Hs quan sát và thực hiện.

- Hs thảo luận nhóm đôi.

- Hs thực hành.

- Hs đưa ra các câu hỏi, thắc mắc.

	3
	Hoạt động 3:

Lưu bài làm
	- Vào File ( Save

- Xuất hiện hộp thoại Save as. Gõ tên bài làm vào ô File name ( Nhấn Save
	- Hs quan sát và thực hiện.


3. Củng cố:

· Học sinh về ôn lại bài cũ, chuẩn bị bài mới.

